教字[2002]18号

关于举办2002年Robo-Game活动周的通知
各院、系：
为培养大学生的实践动手能力、创新能力和团队合作精神，推动大学生科技创新活动，经研究决定，学校于2002年10月中旬举办Robo-Game活动周。本次活动周除继续举行机器人舞蹈比赛、仿真机器人足球赛和机器人科技讲座外，还将增加机器人对抗赛，机器狗足球赛和小型组机器人足球表演赛等。
为了组织好本次活动周工作，学校要求各院、系为参赛队确定指导教师和提供制作场地。学校将成立专家组，对各参赛队的技术方案进行论证，同时为各参赛队提供一定的研制经费。原则上，学校为机器人舞蹈参赛队平均支持经费2500元，机器人对抗参赛队平均支持经费4000元。
为成功组织好本次Robo-Game活动周，现将有关事宜通知如下：
1、大学生将按院、系或跨院系联合组队参赛。各院、系组队数不限，但参赛队用于比赛的机器人不能重复使用。每队学生人数由参赛单位自定，原则上不超过4人。
2、学校将成立2002年Robo-Game活动周专家指导组，具体负责所有参赛队的技术咨询和技术指导。参赛学生可向专家组任何一位教师咨询有关技术方案和技术问题。
3、参赛院、系应为学生提供必要的工作场所。大学生实践与创新基地也将提供公用研制场地和仪器设备。各参赛队应明确组织联络人，参赛学生利用课余时间独立地进行研制工作。
5、机器人对抗赛和机器人舞蹈赛技术要求、比赛规则和评分标准分别参见附件二和附件三。仿真机器人足球和四腿机器狗比赛按Robo-Cup统一的规则进行。学校将为仿真机器人足球和四腿机器狗的参赛队提供软件平台，并为四腿机器狗参赛队提供培训和一定时间的实物训练时间。
6、所有参赛队所研制的机器人归学校所有。学校有权对参赛队研制的机器人进行技术转让，转让所得收益按学校有关科技转让政策执行，学校所得部分将作为大学生创新培养基金。
7、本次活动周的各项比赛均设立一等奖、二等奖，以及最佳创新、最佳设计等若干单项奖项，学校将为获奖者颁发证书和奖金。
8、凡参赛队需填写“机器人比赛参赛队报名表”（见附件一，并于5月24日前报教务处实验教学科（电话：3603984，联系人：高天芳）。各机器人舞蹈和机器人对抗参赛队须于5月30日前将技术设计方案报教务处实验教学科。
学校要求各院、系高度重视这项工作，积极鼓励、组织学生组队参赛，并视具体情况给予一定的配套经费支持（从教学维持费中支出）。
特此通知
教 务 处
2002年5月16日
附件一  Robo-Game活动周机器人比赛参赛队报名表
附件二  机器人舞蹈比赛技术要求、规则和评分标准
附件三  机器人对抗赛技术要求、规则和标准
附件一：
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注：“参赛类别”分别是1、机器人舞蹈；2、机器人对抗；3、仿真机器人足球；4、四腿机器狗比赛；
附件二：
机器人舞蹈比赛技术要求、规则和评分标准
一、技术要求
机器人构造、重量、体积不限，但应是程序控制其动作舞蹈，比赛过程中不能场外遥控。

二、比赛规则
1. 比赛时间。舞蹈机器人从启动至结束连续舞蹈时间不得少于2分钟，原则上不超过5分钟。

2. 比赛场地。比赛场地2m×2m方形场地，场地地面为固定塑料地板。

3. 比赛操作。舞蹈机器人由一位队员手动或遥控启动。但是在机器人启动后的表演过程中，不应有任何接触。
4. 舞蹈机器人舞蹈过程中必须有音乐伴奏，音乐伴奏可由比赛组织者提供的计算机上播放。也可以直接做在机器内，由程序控制在机器人上自动播放，但是播放音量大小足以由比赛场地上的麦克风接收。所有参赛队均必须在比赛一周前向比赛组织者提交音乐文件（MP3格式，44.1kHz，16-bit，立体声，文件名为参赛队队名）。 

三、评分标准
本次比赛将聘请七位教师作为评审专家，主要从设计、技术、功能和创意等几个方面进行综合评审，具体从以下几个方面进行机器人舞蹈表演评分：
· 总体设计、创意和创新
· 机器人舞蹈的意境、舞步编排、动作复杂、协调程度，技术难度等。
· 机器人技术实现与结构构造
· 舞蹈和音乐的协调。
· 比赛场地的利用
· 娱乐价值
· 机器人外型与服饰

中国科学技术大学Robo-Game活动专家组
二〇〇三年五月二十三日
附件三：
机器人对抗赛技术要求、规则和评分标准
本次机器人对抗赛的主题是机器人捡球比赛，其具体规则如下。
一、技术要求
   机器人原始尺寸不得超过30cm×30cm×30cm，进入场地后展开尺寸不得超过50cm×50cm×50cm，总重量不得超过25kg。比赛中人不得参与控制（包括不得采用声控、无线电摇控等）。
二、比赛规则
1、场地设施。一块3m×3m的正方形场地，四周用挡板围起，挡板高10cm，在场地的中心固定一个高8cm、外径为30cm的透明圆筒，壁厚不大于1cm，圆筒中心位置固定一个60w的白炽灯泡（加保护罩），圆桶内底面为木质地板。在场地中随机放置25个普通乒乓球，其中黄球20个，白球5个。
2、比赛时间。每场比赛为3分钟。
三、比赛操作
1、机器人对抗赛设裁判组，每场比赛设一名比赛裁判，负责比赛现场及各队计分。每场比赛由两队参加，起点为场地对角线的两角。待比赛裁判宣布开始后，机器人方可行动。若双方机器人缠撞在一起，由比赛裁判判断后宣布暂停，人为将机器人分开，再由双方重新放到起点后继续计时比赛，比赛时间不计暂停时间。
2、比赛分成若干组，每组中若干队。采用组内双循环赛，积分最高的两队出线。若两队积分相同，首先比较相互间的胜负关系，然后是净得点数，最后是总得点数。若全部相同，则抽签决定出线与否。出线后采用双循环淘汰制，若两回合双方平手，则首先比较净得点数，然后是总得点数，最后是加赛一场。若仍相同，则抽签决定。
两种得点方式：吞球和将球放入圆筒中。
1） 吞入乒乓球（不论颜色）每个得1点。
2） 将乒乓球放入场地中间的圆筒内。黄球每个得4点，白球每个得10点。单场比赛时间3分钟，得到点数多者此场胜，胜者得3分，负者不得分。若双方点数相同则此场以平局记，双方各得1分。
3、各队放入桶中的球如果从圆桶中弹出，将不予计分；只有最终停留在桶内的球才能得分。
4、每场比赛有裁判员一名，若双方出现争执，由裁判员判定。若不服从裁判员判罚，可向比赛裁判组申诉，由比赛委员会裁决。
中国科学技术大学
Robo-Game活动专家组
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